Nulama i jedinicama jezikom računala​

Digitalni sustavi​
Digitalni sustav – uređaj ili skup uređaja koji pretvaraju razne informacije iz svakodnevnog života u brojčane podatke, radi jednostavnije obrade, prikaza i prijenosa. ​
Računalo je digitalni uređaj koji prepoznaje, obrađuje i sprema podatke.​
Sklopovlje (Hardware) – svi fizički dijelovi računala i drugih digitalnih uređaja, koje možemo vidjeti ili opipati​
Programska oprema (Software) – svi programi i podatci kojima računalo raspolaže - PROGRAMSKA PODRŠKA​
Sklopovlje čine: ​
· Ulazni uređaji (miš, tipkovnica, mikrofon,...)​
· Središnja jedinica računala (procesor, matična ploča, spremnici, kartice,...)​
· Izlazni uređaji (monitor, pisač, projektor, zvučnici,...)​
Procesor - središnja jedinica za obradu podataka. Upravlja radom svih dijelova računala i usklađuje njihov rad. Brzina procesora mjeri se u GHz (gigahercima)​
Matična ploča - povezuje unutarnje i vanjske, ulazne ili izlazne uređaje s procesorom računala​

BITne igre​
Računalo prepoznaje samo dvije znamenke, 0 i 1. Sve naredbe, ali i svi podatci moraju se pretvoriti u niz nula i jedinca.​
Binarni sustav – brojevni sustav sastavljen od binarnih znamenki 0 i 1​
Binarna znamenka – brojevi prikazani nizom nula i jedinica​
Dekadski sustav – brojevni sustav sastavljen od dekadskih znamenki (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 i 9)​
Bit - najmanja količina podataka koja se može zapisati u računalu

KODne igre​
Bajt - Niz od 8 udruženih bitova
Bajt - Mjerna jedinica za količinu podataka osam puta veća od bita. ​
Kodiranje – postupak pretvaranja znakova u drugi oblik – KOD​
Kod - sustav znakova​
Postupak kodiranja: znak na tipkovnicidekadski kod binarni kod ​
Postupak dekodiranja binarni kodznak na zaslonu monitora​
ASCII – norma koja utvrđuje pravila kodiranja​
Datoteka - Skup znakova pohranjenih u spremnike računala​
1 bajt = 8 bitova
kilobajt (KB)​ = 1024 bajta​
megabajt (MB)​= 1024 KB​
gigabajt (GB)​ = 1024 MB​
terabajt (TB)​ = 1024 GB​

Spremnici računala
Spremnici računala - Dijelovi računala na koje se nešto sprema (pohranjuje). Na spremnike računala spremljeni su podatci
 Spremnici računala: središnji spremnici
			pomoćni spremnici
 Središnji spremnik ​ nalazi se na matičnoj ploči računala​ (RAM I ROM​)
ROM -Tvornički upisani podaci- proizvođač​
- podaci potrebni za rad računala​
-podatci se mogu samo čitati​
RAM -Radna memorija​
-Privremeno se spremaju pokrenuti programi i otvorene datoteke​
-Briše se isključenjem računala ​
Pomoćni spremnici​ -Trajno spremaju podatke​
(tvrdi disk (HDD), SSD uređaj​, USB memorijski štapić​, memorijska kartica​, CD​, DVD, BD, spremnici u oblaku​)

Operativni sustav Windows
Operativni sustav - Program koji povezuje sve dijelove računala u cjelinu, omogućuje uporabu programa i sadržaja te komunikaciju između korisnika i računala kao i drugih računala.​
Operativni sustav: Windows, Mac OS, Linux
Pametni uređaji: Android, iOS, Windows
Operativni sustav – komercijalni i besplatni
Primjenski programi - Obavljaju specifične zadatke (pisanje, crtanje, igranje računalnih igara….)​
Postupak ugradnje programa u računalo zovemo instalacija. ​
Postupak uklanjanja programa iz računala zovemo deinstalacija.



